
Como Fazer
Faça você mesmo o seu Kit do jogo: 

1.	 Imprimir o tabuleiro no tamanho desejado. Plastificar ou cobrir com contact 
transparente (clique)

2.	 Imprimir as cartas “quem”, “onde” e “porque”. Recortar e colar separadamente 
em  papel cartão de forma que todas as cartas tenham a mesma cor do fundo 
(clique)

3.	 Imprimir as carinhas dos personagens, recortar e colar em tampinhas de 
garrafas pet (clique).

4.	 Imprimir as cadernetas do Detetive (clique)
5.	 Imprimir a targeta do envelope confidencial e colar em envelope de tamanho 

adequando (clique).
6.	 Imprimir o manual de regras.
7.	 Imprimir o manual para o professor.
8. Providenciar um dado de seis faces.
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JOGO: 
Autoria: Simone Oku, Viviani R. Anze, M. Ligia C. Carvalhal. 
Versão original: Célia Negami, Cíntia M. Guimarães, Julilana L. Ueda, Michelly Chang, Tatiana 
Araújo (Alunas do curso de Nutrição/FSP/USP/2002). 
Ilustração: Jorge Oyakawa e Helena Pacca. 
Editoração: Viviani R. Anze, Simone Oku e Helena Pacca. 
 
MANUAL DO PROFESSOR: 
Autoria: Viviani R. Anze e M. Ligia C. Carvalhal. 
Editoração: Gledsley Müller 
COORDENAÇÃO E SUPERVISÃO: M. Ligia C. Carvalhal (Projeto Microtodos – a microbiologia à 
serviço da cidadania). 
 
TEMA CENTRAL: Microbiologia. 
ÁREAS DE INTERESSE: Biologia, Microbiologia, Saúde Pública, Nutrição. 
PÚBLICO ALVO: Estudantes do Ensino Fundamental (a partir da 6ª série) e Ensino Médio, 
estudantes das áreas de Ciências da Saúde e Manipuladores de Alimentos. 
NÚMERO DE PARTICIPANTES: de 3 à 6 jogadores. 
TEMPO DE ATIVIDADE: 1 a 2 aulas (de 50 minutos) 
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